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DominoDE

Mische die Karten und gib jedem Spieler 
fünf. Lege die restlichen Karten mit der 
Vorderseite nach unten als Ziehstapel 
neben das Spielfeld. Lege die oberste Karte 
dieses Stapels mit der Vorderseite nach 
oben in die Mitte des Tisches.

Das Spiel beginnt mit dieser Karte. Der 
jüngste Spieler beginnt. Dann geht es im 
Uhrzeigersinn weiter. Der Spieler, der an 
der Reihe ist, kann eine passende Karte an 
einem beliebigen Ende der Kette anlegen. 
Eine Karte passt, wenn die Logos perfekt 
zueinander passen.

Du entscheidest, welche der drei 
Kartenseiten du dazu verwendest. 

Wenn du an der Reihe bist, aber keine 
deiner Karten ausspielen kannst, musst du 
eine Karte vom Ziehstapel nehmen. Wenn 
du die gezogene Karte ausspielen kannst, 
darfst du das sofort tun. Wenn nicht, musst 
du die Karte behalten und der nächste 
Spieler ist an der Reihe.

Gewinner ist der Spieler, der als Erster alle 
seine Karten abgelegt hat. Das Spiel endet 
außerdem, wenn es nicht mehr möglich ist, 
eine Karte anzulegen, weil alle Karten im 
Stapel ausgespielt worden sind. In diesem 
Fall gewinnt der Spieler mit den wenigsten 
Karten.
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