
FR Jeu des familles

Distribuez toutes les cartes de façon à ce 
que tous les joueurs reçoivent le même 
nombre de cartes. Le joueur qui a distribué 
les cartes commence le jeu en demandant 
à un autre joueur une carte dont il a besoin 
pour compléter une famille. Si l’autre 
joueur possède la carte, il doit la lui 
donner. 

Vous pouvez continuer à demander des 
cartes jusqu’à ce que vous fassiez une 
erreur. Dans ce cas, c’est au tour du joueur 
à qui il a été demandé une carte de 
formuler sa demande. Ce joueur peut 
récupérer les cartes prises lors du tour 
précédent. Quand un joueur rassemble une 

famille, il doit poser les quatre cartes, face 
cachée, sur la table devant lui. Le gagnant 
est le joueur qui réunit le plus de familles. 

Si vous jouez à deux, les règles sont 
légèrement différentes : le donneur 
distribue 10 cartes à chaque joueur et 
place le reste du paquet face cachée. En 
général, c’est le deuxième joueur qui 
commence par demander une carte. Il doit 
déjà posséder une carte de la famille qui 
l’intéresse. Si l’autre joueur ne possède pas 
la carte, le joueur qui a formulé sa 
demande prend la première carte du 
paquet et c’est au tour de l’autre joueur de 
demander une carte.
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4+ 2+


