
NL Memo

Het doel van memo is om de meeste 
overeenkomende paren (twee identieke 
kaarten) te vinden. De kaarten worden 
geschud en blind op de tafel gelegd. 
Een willekeurig gekozen speler begint 
en de andere spelers volgen met de 
klok mee. Om de beurt draait elke 
speler twee kaarten om. 

Als een speler twee dezelfde 
memokaarten omdraait, mag hij ze 
houden en gaat hij verder met nog twee 
kaarten om te draaien. Wanneer iemand 
twee verschillende kaarten omdraait is 
het de beurt aan de volgende spelers. 

Het memo spel gaat door tot alle 
kaarten op tafel genomen zijn. De 
speler met het meeste identieke paren 
wint het memo spel! 

Spelregels
4+ 1+


