Spelregler

Vad spelet gar ut pa

Bli den som ér férst med att bli av med alla kort
varje spelomgang och fa poang fér de kort som dina
motspelare har kvar pa handen. Podngen fran varje
spelomgang rdknas samman, och den spelare som
kommer forst till 500 podng vinner spelet.

Forberedelser

1. Varje spelare drar ett kort. Den spelare som far
den hégsta valéren far dela (kort med symbol
raknas som noll).

2. Den som delar blandar och delar ut sju kort till
varje spelare.

3. Korten som blir 6ver laggs i en hég pa bordet med
baksidan upp som draghdg.

4. Vand upp det 6versta kortet i draghdgen for att
bilda bérjan pa en slanghdg.

Obs

Se sarskilda anvisningar for hdandelsekorten
(symbolerna) om det &r ndgot av dem som vands upp
for att starta slanghégen.
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Spelet kan borja!

Spelaren till vanster om den som delar bérjar. Nar
det ar din tur ska du matcha ett kort pa handen med
det som ar overst i slainghdgen, antingen med valor,
farg eller symbol (symboler star fér handelsekort, se
handelsekortens funktioner).

Exempel

Om kortet i slainghdgen ar en réd sjua, maste spelaren
antingen ldgga ett rott kort eller en sjua i valfri farg.
Alternativt kan spelaren lagga ett Byt farg-kort (se
hédndelsekortens funktioner). Om du inte har nagot
kort som matchar det i slanghégen maste du ta ett
kort fran draghogen. Om kortet du drar ar spelbart
kan du ldagga ut det under samma tur. Om inte blir
det nésta spelares tur. Du kan dven vdlja att inte
lagga nagot kort, trots att du har ett spelbart kort pa
handen. | sa fall maste du ta ett kort fran draghégen.
Om det kortet ar spelbart far det laggas ut under
samma tur, men du far inte lagga nagot kort fran
handen efter att du har dragit ett nytt.
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Handelsekortens funktion

Dra 2-kort - Nar du lagger detta kort

maste nasta spelare dra tva kort och missar
sin tur. Detta kort far bara laggas ut pa en
matchande farg eller pa ett annat Dra 2-kort.
Om det vands upp vid spelets bérjan galler
samma regel.

Vandkort - Nar du lagger ut detta kort
byter spelet riktning (om spelriktningen &r

at vanster dandras den alltsa at hoger, och
tvartom). Detta kort far bara ldggas pé en
matchande farg eller pa ett annat Vandkort.
Om kortet vands upp vid spelets boérjan far
den som delat borja, och sedan fortsatter
spelriktningen at hoger i stallet for at vanster.

Stoppkort - Nar du lagger detta kort mister
nésta spelare sin tur ("hoppas éver”). Detta
kort far bara laggas ut pa en matchande
farg eller pa ett annat Stoppkort. Om ett
Stoppkort vands upp vid spelets borjan
férlorar spelaren till vanster om den som
delar sin tur, och spelaren till vanster om den
overhoppade far inleda spelet.

Byt farg-kort - Nar du lagger detta kort far
du bestdamma vilken farg som ska fortsatta
spelet (vilken fiarg som helst, dven samma
farg som spelades innan Byt farg-kortet lades
ut). Du far ldgga ut ett Byt farg-kort nar det
ar din tur dven om du har ett annat spelbart
kort pa handen. Om ett Byt farg-kort vands
upp vid spelets borjan véljer personen till
vanster om den som delar vilken farg som
ska fortsatta spelet.

Byt farg dra 4-kort - Nar du lagger det har
kortet far du bestamma vilken farg som ska
fortsatta spelet, och dessutom maste nasta
spelare dra fyra kort fran draghégen och gar
miste om sin tur. Men det finns en hake! Du
far bara spela det har kortet nar du inte har
nagot annat kort pa handen som matchar
fargen i slinghdgen (ddremot ar det tillatet
att spela kortet om du har ett kort med
matchande valor eller ett Hindelsekort). Om
det hér kortet vands upp i borjan av spelet
ska det laggas tillbaka pa mafa i hégen och
ett annat kort vandas upp.

Obs

Om du misstanker att en spelare har lagt ett Byt
farg dra 4-kort mot reglerna (dvs. spelaren har

egentligen ett matchande kort pa handen) kan du
utmana spelaren. Spelaren du har utmanat maste da
visa dig (utmanaren) sin hand. Om du har ratt om att
spelaren har bluffat maste denne plocka upp de fyra
korten i stéllet for dig. Men om spelaren du utmanade
ar oskyldig maste du plocka upp de fyra korten - plus
ytterligare tva (totalt sex kort)!

Ga ut

Nar du lagger ut ditt nast sista kort maste du ropa
“UNO” (betyder "ett”) for att signalera att du bara
har ett kort kvar. Om du inte ropar “UNO” och nagon
uppmadarksammar det innan nésta spelare paborjar
sin tur, maste du plocka upp tva kort. Nar nagon
spelare har slut pa kort ar spelomgangen over.
Poédngen rdknas (se podangrdkning) och sedan bérjar
nasta spelomgang. Om det sista kort som spelas i

en spelomgang ar Dra 2-kortet eller Byt farg dra
4-Kkortet, maste nasta spelare plocka upp de aktuella
tva eller fyra korten. Dessa kort ska sedan rédknas vid
poangrakningen. Om ingen spelare har fatt slut pa
kort nar draghdgen ar slut blandas slanghdgen och
spelet fortsatter.

Podngrakning

Den spelare som forst far slut pa kort vid en
spelomgang far podng for alla kort som ar kvar i
motstandarnas hander pa féljande vis:

Alla sifferkort (0-9) ........... Som kortets valor
Dra2-kort................... 20 poédng
Viandkort................... 20 poédng
Stoppkort.................... 20 poidng

Byt farg-kort................ 50 poing

Byt farg dra 4-kort........... 50 podng

Om ingen spelare har uppnatt 500 podng nar
podngen fran omgangen dr sammanrdknade sa ska
korten blandas igen, och en ny spelomgang tar vid.

Vinna spelet
Spelaren som forst far 500 podng vinner.

Alternativ podngrdakning och vinst

Ett annat satt att rdkna podang ar att vid slutet av varje
spelomgang anteckna hur manga poéang varje spelare
har. Nar nagon spelare har uppnatt 500 podng goérs
en slutgiltig podangrdkning, och spelaren som har det
lagsta antalet podng vinner.
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